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REGLEA lu LOTO

Réle des organisateurs
e Le Crieur tire les numéros, les annonce, contrdle les cartons gagnants et remet les lots.
e Un membre de la commission rappelle les régles en début de partie.

> Tous les joueurs doivent respecter ces regles sans discussion.

O Les différentes parties

v 1 ligne (QUINE)

Le gagnant doit avoir 5 numéros sur une méme ligne d'un seul carton.

v 2 lignes (DOUBLE QUINE)

Le gagnant doit avoir 10 numéros formant deux lignes sur un méme carton.
v Carton plein

Le gagnant doit avoir les 15 numéros (les trois lignes) sur un méme carton.

{® Partie spéciale Enfants (jusqu'a 12 ans)
e Une seule partie sera réservée aux enfants.
e Un carton spécial, vendu a l'entrée, sera utilisé uniquement pour cette partie.
e Aucun autre carton ne sera accepté.
e Ce carton pourra toutefois servir pour les autres parties.

A Regle du dernier numéro

Pour gagner, le joueur doit obligatoirement avoir le dernier numéro annoncé dans sa combinaison
gaghante.

¢ Si ce numéro ne figure pas sur le carton, méme si la combinaison est correcte, le joueur est déclaré
perdant et ne regoit aucun lot.

@ Annonce d'un gagnant
o Les joueurs doivent attendre I'autorisation du Crieur avant de vérifier ou de marquer leurs
cartons.
e En cas de fausse annonce (erreur apres vérification), la partie continue normalement.
e Si un joueur marque son carton sans autorisation, il perd le bénéfice de sa marque.

En cas d'égalité
S'il y a plusieurs gagnants :
e Un tirage au sort sera effectué.
e Un lancer de dé départagera les joueurs.
¢ Le chiffre le plus élevé gagne le lot.
¢ Le perdant recevra un lot de consolation.

Pauses

Deux pauses de 15 minutes seront prévues pour se restaurer et fumer (a l'extérieur de la salle).

® Respect du jeu

Les numéros seront annoncés deux fois.

Nous vous demandons de respecter le silence pendant les tirages afin de garantir le bon déroulement du
loto.

Merci a tous et bon jeu ! %



